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Resumo

Plano Nacional de Pés-graduacdo objetivando qualidade. Uma colcha de
retalhos que nos leva aos critérios de avaliagdo. Um modelo de avaliacdo que
fomenta controvérsias ha mais de 40 anos. Neste trabalho traremos duas pequenas
historiografias: a primeira sobre a avaliagdo dos cursos de poés-graduacédo stricto
sensu no Brasil realizada pela CAPES/Coordenacgédo de Aperfeicoamento do Ensino
Superior e a segunda sobre as reflexdes de estudiosos brasileiros elaboradas ao
longo dos anos sobre o modelo e os critérios de avaliagdo. Traremos o conforto, os
desconfortos, os acertos e fracassos do modelo de avaliacdo contados por quem
viveu e participou da historia.
Palavras Chaves: avaliacao.pés-graduacao.producao cientifica

Introducao

Garantir a performance de um programa de pos-graduacgao stricto sensu no
Brasil € uma tarefa ardua. Além da necessidade de interagir e, por que nédo dizer,
controlar a atuacdo académica dos diversos atores que compdem os elementos de
avaliacao, existe a necessidade de se compreender, articular e relacionar as diversas
informacdes escritas em diferentes documentos que sdo elaborados em diferentes
datas.

Todo este movimento, que muitas vezes pode passar desapercebido ao longo
do ano, se evidencia nas atividades académicas quando da aproximacéo da data de
avaliagdo dos cursos. Recentemente o debate sobre os critérios de avaliagédo
ganhou visibilidade apés a divulgacao, pela CAPES, da ultima avaliacéo relativa ao
guadriénio 2013-2016. O desconforto com o resultado levou Instituicdes como a
Sociedade Brasileira para o Progresso da Ciéncia/SBPC e a Academia Brasileira de
Ciéncias/ABC, entre outras, a participarem de discussdes e elaborarem suas
contribui¢cdes visando promover mudancas nos critérios de avaliacao.

Para este trabalho traremos algumas reflexdes e controvérsias de estudiosos
brasileiros. Reflexdes de quem viveu e participou da histéria da avaliacdo. Este
estudo é parte integrante de uma pesquisa de mestrado em andamento do programa
de pés-graduacdo em Historia das Ciéncias, das Técnicas e Epistemologia/HCTE da
Universidade Federal do Rio de Janeiro/UFRJ. Assim, como a pesquisa de
mestrado, este trabalho se propde a utilizar dados abertos ou publicos.

1 CAPES e a Avaliacao

O Sistema de Avaliacdo dos programas de poés-graduacdo no Brasil é
composto por principios e diretrizes. Todo o processo de avaliacdo, hoje, é
sustentado por trés pilares: a avaliacdo por pares, o foco na formacédo dos recursos
humanos e a producéo intelectual associada a esta formacéao.

A avaliacdo da pés-graduacao no Brasil foi criada em 1976 e foi o instrumento
escolhido para viabilizar o acesso ao auxilio, incluindo o financeiro, das agéncias
nacionais e organismos internacionais. Foi em 1977 que o sistema de avaliacdo dos
programas de pés-graduacao no Brasil foi instituido. O primeiro sistema de avaliagédo
estava baseado no | Plano Nacional de Pds-graduacdo/PNPG onde um dos
principais objetivos era a manutencdo de um padréo de qualidade e a qualificacéo



de docentes. Em 1981, com a extingdo do Conselho Nacional de Pés-graduacéao, a
CAPES se torna responsavel pela elaboracdo do Il Plano Nacional de POs-
graduacéo. Foi a partir de 1981 que o Conselho Federal de Educagcdo passou a
utilizar as avaliacbes da CAPES como referéncia.

Novas mudangas ocorreram a partir de 1982. Neste ano a CAPES tomou a
deciséo de enviar para os programas de pos-graduacao e instituicdes participantes
relatérios com o0s seus respectivos resultados da avaliacao. Seria a primeira tentativa
para dar transparéncia ao processo de avaliagdo. Outras mudangas ocorreram no
ano seguinte, como por exemplo, a implantacdo de Coordenac¢des do Processo de
Avaliacdo constituidas por membros da comunidade académica indicados pelas
instituicdes participantes.

Em 1997, através da Portaria de n° 2264, definiu-se o critério para validacao
nacional dos titulos de mestres e doutores da pdés-graduacao stricto sensu. A
validade dos titulos passaria a estar vinculada ao resultado obtido pelos cursos de
pés-graduacdo na avaliacdo da CAPES. Este fato foi um marco pois fortaleceu o
modelo de avaliacdo. Ainda em 1997, apds varios questionamentos sobre o0 modelo
de avaliacdo aplicado, a CAPES convidou um grupo de consultores internacionais
para emitirem um parecer sobre os critérios de avaliagdo dos programas de pos-
graduacdo. Esta comissao apresentou diversas recomendacdes, que culminou na
Portaria de n°® 1418 de 1998. Esta Portaria estabeleceu um padrdo, nomeado como
padrdo de exceléncia, que se baseia nos conceitos recebidos pelos programas de
pos-graduacao stricto sensu nas avaliacoes realizadas pela CAPES.

A partir desta Portaria, passaram a ser validos os titulos dos mestres e
doutores cujos cursos tivessem obtido conceito igual ou maior que 3 (em uma escala
crescente de numeros inteiros de “1” a “7”). Também nesta época ocorreu a
Implantacdo do Sistema Nacional de Pdés-graduacdo/SNPG que trouxe a
padronizacéao da Ficha de Avaliacdo dos programas de pos-graduagdao. Em 2018, o
critério de reconhecimento dos cursos mudou. A Portaria 182 de 14 de agosto de
2018, estabelece que serdo desativados os programas que receberem nota 3,
compostos por mestrado e doutorado ou aqueles cursos apenas no nivel de
mestrado.

O Qualis-Periddicos, o sistema de qualificacdo de veiculos de publicacdo de
producéo cientifica, data de 1998. A padronizacdo da Ficha de Avaliacédo, ocorrida
neste ano, fez com que todos os cursos fossem avaliados com 0s mesmos critérios.
Este fato, associado ao aumento da producéo cientifica, levou a CAPES a constatar
a inviabilidade de continuar qualificando individualmente cada artigo para a
avaliacdo. A decisao, entéo, foi classificar os periddicos, veiculos onde os programas
de pés-graduacédo publicam suas produgdes cientificas.

Em 2000, o sistema Qualis sofreu algumas alteracfes, entre elas, a insercao
de uma limitacdo do numero de periddicos que poderiam ser classificados no mais
alto nivel da classificagdo—25% do nimero total de periddicos de cada Area de
Avaliacdo. Em 2010, a avaliagcdo da producéo intelectual na categoria livros e
producéo artistica passaram a ser avaliadas sistematicamente. Até entdo, ndo existia
um padrao de avaliacdo. Outras mudancas ocorreram ao longo dos anos no SNPG,
mudancas essas que alteraram indicadores e a forma de coleta de dados. A
periodicidade da avaliacdo também mudou passando a ser quadrienal em 2014 -
Resolucao n°5, de 11 de dezembro de 2014.

Hoje o SNPG tem como objetivo a formacéo pdés-graduada de docentes para



todos os niveis de ensino, formacéo de recursos humanos qualificados para o
mercado ndo-académico e o fortalecimento das bases cientificas, tecnoldgicas e de
inovacdo. O fomento a pesquisa sempre esteve articulado com a avaliagdo dos
programas de pos-graduacéo, o que poderia, segundo a CAPES, explicar o sucesso
da pos-graduacdo no Brasil. O VI Plano Nacional de Pés-graduacao/PNPG 2011-
2020 traz novas diretrizes e estratégias para a politica de pds-graduacao e pesquisa
do pais. Um dos pontos relevantes apontados € o estimulo as experiéncias
interdisciplinares, com a criacdo de programas e areas de concentracdo. Para termos
uma ordem de grandeza a quantidade de cursos de pés-graduacdo no Brasil na
década de 1960 era de 38 cursos, sendo 11 de doutorado e 27 de mestrado (Velloso,
2002). No ano de 2016, identificou-se no sitio* da CAPES a existéncia de 4.177
cursos de pos-graduacdo divididos em 49 areas de avaliacdo que seguem uma
mesma sistematica e conjunto de quesitos basicos estabelecidos pelo Conselho
Técnico Cientifico da Educacao Superior/CTC-ES.

Controvérsias e Reflexdes

Neste trabalho vamos relatar as controvérsias a partir de 1982, quando a
CAPES decide enviar o relatério final de avaliacdo aos cursos de pés-graduacao e
as instituicbes participantes. O jornal O Estado de Sao Paulo, apés ter acesso a
algumas informagdes, publicou uma lista dos cursos que obtiveram o0s piores
conceitos na avaliacdo da CAPES. Esta publicacdo fomentou uma ampla discussao
sobre qualidade do ensino brasileiro, ndo sé no meio académico, mas também na
populacdo em geral. Segundo Castro e Soares (1983,p.63), a divulgacédo dos piores
cursos no jornal teria sido o teste que ajudou a legitimar o sistema de avaliacao,
dando-lhe estabilidade.

Para os autores, estava claro a finalidade do resultado da avaliac&o: os cursos
gue obtivessem o0 conceito A ou B receberiam o apoio financeiro das agéncias
governamentais. Ainda segundo os autores, o fato de existirem cursos em regides
pouco favorecidas, como por exemplo o norte e nordeste, ndo poderia influenciar na

avaliacdo, nem tampouco eles poderiam receber tratamento diferenciado.
Fica assim entendido que os critérios de avaliagdo nada tém a ver com a
histéria do curso, seus esforcos ou as dificuldades que encontram. O
tratamento diferenciado que se pode justificar em muitos casos ndo deve
contaminar a atribuigdo do conceito. O extraordinario esforgo de um grupo do
Nordeste pode e deve ser apoiado, mas, no julgamento do resultado, sera
comparado com todos os demais, recebendo um conceito que meramente
reflete suas realiza¢des. (CASTRO, SOARES, 1983, p. 65-66).

Passados 10 anos, esta controvérsia ainda persistia. Mauricio Lima Barreto,
membro do CTC e representante da Area de Saude Coletiva da CAPES, levantou
guestbes sobre comparabilidade entre diferentes areas de conhecimento e a
valoracdo das contribuicbes dos programas para o desenvolvimento social,
econdmico e cultural do pais. No entendimento do autor, ndo deveria haver uma
padronizacdo da avaliacdo para areas de conhecimento. Dever-se-ia buscar padrdes
de qualidade para cada area (BARRETO, 1998, p.73). E bom lembrar que este foi o
ano da consolidacdo do modelo de Avaliagdo da CAPES, que trouxe mudancas
como por exemplo, o papel do Conselho Técnico Cientifico/CTC. Neste ano de 1998,
o CTC passou a ter o direito de questionar as analises das Comissbes de Area,
podendo, inclusive, modificar os conceitos dados.

Em 2005, este tema ainda era discutido. Segundo Horta e Moraes



, aquele foi um momento de luta por hegemonia dentro dos CTCs. Os autores
afirmavam que o enquadramento resultante dos novos critérios de avaliacdo deixava
de fora a Area de Humanidades:

[...] o quesito que realmente discrimina, no atual processo de avaliagéo da
pés-graduacédo, é a producdo hibliografica, e nessa a qualidade dos veiculos
de divulgacéo. [...] Ao contrario do senso comum, um elevado tempo médio
de titulagdo e um baixo numero de titulados por docente, bem como um alto
indice de evasao, pouco repercutem na avaliagéo do programa, embora sejam
fatais na hora da distribuicdo de bolsas da CAPES, [...] Em outras palavras,
esse parece 0 perverso circulo vicioso em que esta entrando a pés-graduacgéo
brasileira: docentes de programas com alto conceito dedicam mais tempo a
producdo cientifica, garantindo a manutencdo desses conceitos € 0
financiamento por parte dos 6rgéos que consideram fundamental o conceito
no momento da distribuicdo de verbas (HORTA, MORAES, 2005.p.101).

O presidente da CAPES Abilio Afonso Baeta Neves, em 2002, demonstrava,
em uma entrevista, conhecer o desconforto dos estudiosos com a avaliacao,
principalmente com a demanda de producdo cientifica. Neves afirmava que os
indicadores propostos seriam indicadores de exceléncia e que a internacionalizagéo
era a condicdo para se atingir uma formacéo altamente qualificada.

Porque essa discussdo que se reabriu sobre indicadores, padrbes e
pardmetros de exceléncia provocou inevitavelmente uma turbuléncia no
interior de cada area e na relacéo entre as areas. Essa turbuléncia tem tudo a
ver com o fato de que nés mantivemos a avaliagdo da CAPES como um
sistema Unico, ou seja, ndo tivemos na CAPES avaliacdes distintas por &reas
de conhecimento. Queremos que os resultados da avaliagdo tenham alguma
equivaléncia. (NEVES, 2002, p.7).

Ao longo dos anos, novos questionamentos foram surgindo e alguns
colocando em davida os critérios de classificacdo do Qualis. No ano de 2009, Rocha-
e-Silva, editor da Clinics da Faculdade de Medicina da USP, fez duras criticas as
mudancas implantadas no Qualis, principalmente a limitacdo de 25% da quantidade
de periédicos que poderia ser qualificada como Al. Segundo o autor, o “limite para
cada area foi fixado por numerologia, sem nenhuma relacdo com a realidade da
respectiva producdao cientifica” (2009, p.1)

Mais de 40 anos depois da implantacdo da avaliacdo para a pos-graduacéo
ainda existem questionamentos sobre os indicadores. Em 2014, Tourinho e Palha
(2014, p.1) trouxeram reflexdes sobre os indicadores e sobre um possivel processo
de alienagcdo produzido pela CAPES, segundo o0s autores, com anuéncia das
universidades brasileiras. Os autores sugerem que o critério de producdo de
conhecimento poderia afetar diretamente o objeto de trabalho dos professores e
alunos na busca de se adequarem as regras. Segundo Tourinho e Palha (2014, p.7),
impor uma producdo cientifica, desconsiderando o perfil socioeconémico dos
discentes e docentes e desconsiderando caracteristicas e recursos locais, seria um
reflexo da falta de representatividade de grupos fora do eixo sul e sudeste no
Conselho Superior, principalmente grupos do norte do pais.

Aos que trabalham, nega-se o estabelecimento da sua relacdo com os
produtos do seu trabalho e os parametros da sua prépria histéria académica.
Nao ha independéncia. Essa alienacdo das concep¢des doutrinarias,
filoséficas e materiais do trabalho produz um homem alienado, pois traz o
desapossamento do trabalho. Ndo é, portanto, a satisfacdo de uma
necessidade (nossa), mas apenas um meio para satisfazer necessidades
exteriores a nds e, por isso, vira-se contra nés, porque, independente de nos,
ndo nos pertence, pertence a Capes. (TOURINHO, PALHA, 2014, p.7).
As controvérsias sobre a avaliacdo nao terminam e se renovam a cada



divulgacao de resultado. Em 2017 a avaliacao foi tema central do Forum Nacional de
Pro-reitores de Pesquisa e PoOs-graduacdo do Brasil/[FOPROP. No documento
elaborado no Férum, destacam-se criticas aos critérios de avaliagdo e as métricas
iguais para todos os programas. O documento também critica 0 excessivo peso
numérico dado a producdo cientifica. A entidade sugeriu a adocdo de pesos
diferentes atribuidos aos quesitos por area de avaliacdo, entre outros pontos
(FOTRORP, 2017).

Neste mesmo ano, a ANINTER-SH, em um encontro promovido com o0s
coordenadores dos cursos interdisciplinares, também fez criticas ao carater
produtivista e hierarquico das avaliacbes. Uma proposta de revisdo do modelo
também foi elaborada pela SBPC e encaminhada a CAPES em 2018. Destaca-se
nesta proposta o entendimento de que o modelo atual estaria esgotado. O
documento traz ainda sugestdo de um processo de avaliacdo ndo produtivista e com
perfis de indicadores diferenciados (RODRIGUES, 2018). Uma fusao entre os Qualis
de vérias areas foi uma das propostas apresentadas pela Académia Brasileira de
Ciéncia/ABC. A Académia buscava critérios mais homogéneos.

Um fato relevante levantado neste trabalho foi a necessidade de compilar
informacdes nos diferentes documentos que suportam a avaliacdo, quase como a
elaboracdo de uma colcha de retalhos. Acompanhando os critérios de avaliacdo da
Area Interdisciplinar foi possivel observar a necessidade consolidar dados de
diversos documentos para se obter a plena informacdo dos critérios e regras da
avaliacdo. Para se alinhavar esta colcha de retalhos os documentos de consulta da
Area Interdisciplinar foram: Relatério de Avaliagéo, Ficha de Avaliagdo, Documento
de Area e o Regimento. Todos esses documentos datam de diferentes épocas ou
ano. Quando lidos isoladamente, ndo trazem uma compreensao plena dos critérios
de avaliacao.

Consideracdes Parciais

Muitas outras reflexdes ficaram fora deste trabalho. Apesar da longevidade da
discussao, percebe-se que 0s pontos mais questionados se repetem ciclicamente.
Questdes como possibilidade de conceitos regionalizados, conceito por areas,
representatividade regional no Conselho, e producéo cientifica se repetem e devem
ser discutidas. Temos um pais continental, com suas particularidades e
regionalidades. Reproduzir ou tentar reproduzir um formato de avaliacdo de outros
paises sem uma pequena antropofagia, talvez va continuar suscitando discussoes,
insatisfagéo e desigualdades nas universidades brasileiras.
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Resumo

De todos os conceitos abstratos que permeiam a nossa existéncia, o tempo talvez seja
aquele com maior apelo a concretude. Estudado ao longo de milénios a partir do movimento
dos astros, a preocupacado com a associagao de sua medicao e as atividades em sociedade
€ unanime em todas as sociedades. Sua percepgéao, porém, longe de ser comum, € moldada
por diversos fatores sociais. Muitas civilizagdes deixaram vestigios do seu interesse na
marcagao do tempo, com seus registradores, que talvez sejam as principais testemunhas
acessiveis da percepgao temporal destes grupos, que os conceberam em fungao dela.
Partindo-se desta premissa, neste trabalho, uma analise preliminar sobre a percepcao

temporal da civilizagdo Maia € realizada, baseada na concepgéo ciclica do seu calendario.

Palavras-chave: astronomia maia, arqueoastronomia, calendarios, percepgao temporal.

Introducgao

Desde a descoberta fatidica do que o arqueologista norte-americano Alexander
Marshack identificou como lunag¢des entalhadas no famoso Osso de Ichango (MARSHACK,
1972), de cerca de 8.500 a.C , que registros relacionados a “eternidade movel” vém sendo
registrados por diversas culturas, com o objetivo precipuo de alcancar um maior
entendimento sobre a natureza, um pré-requisito as suas sobrevivéncias.

Amparadas pela compreensado cada vez mais refinada da passagem do tempo e sua
relacdo com a vida pratica e, porque nao dizer, em funcdo da marcacao temporal, as
civilizacbes se desenvolveram em inumeros aspectos, comecgando efetivamente pelos
sistemas de contagem iniciais (partes do corpo e objetos) e a percepc¢ao dos ciclos naturais;

passando por sociedades do nivel dos grandes impérios profundamente preocupados com a
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precisao na marcacao do tempo — onde a importancia da marcacao temporal foi estendida
até a sistematizagao de suas estruturas hierarquicas, ao desenvolvimento dos seus aparatos
tecnoldégicos e mesmo definindo a distribuicdo espacial de cidades inteiras, tendo seu apice
na civilizagao ocidental, onde a sociedade absorve o tempo ndo como deidade mas como a
propria entidade reguladora do ritmo social, abstrata e imperceptivel, aplicando uma
percepcao temporal fortemente influenciada pelo ritmo das relagbes trabalhistas/sociais na
sociedade, que visam a produtividade (ou o produto) e ndo o processo em si (PIETTRE,
1997). Ou seja: o tempo imprimiu marcas indeléveis de sua interagdo com o individuo e em
cada uma das civilizagbes. As mais significativas delas, obviamente, foram seus registros
temporais, e talvez mais notadamente, seus registradores. A cada novo estagio de
desenvolvimento, um nivel maior de dependéncia era alcancado e mais afastado do divino
(natural) esta categoria ficava.

A nossa visao desta categoria psiquica é, atualmente, de um tempo real, linear,
continuo, eterno e homogéneo (WITHROW, 2005; ELIAS, 1998). Este entendimento pode ser
facilmente alcangado quando observamos nosso calendario e, principalmente, investigamos
todos os processos envolvidos na sua construgdo ao longo da historia. Mas sera que ela
sempre pode ter possuido essas caracteristicas? E mais importante: sera que todas as
outras civilizagoes, em diferentes estagios de desenvolvimento tecnolédgico e de sintese de
conceitos, também compartilham desta mesma percepgao?

No caminho de se tornar uma sociedade obcecada pela sistematizacdo e
cronometragem das suas atividades como a nossa, cada uma das caracteristicas atribuidas
a nossa percepgao de tempo foram continuamente sendo construidas e desenvolvidas. Um
fato frequentemente esquecido, € o de que a construgdo da nossa forma regular de
marcagcdo do tempo dependeu de muitos séculos de aprimoramento, observacado e
mudancas no sistema de calendario. E interessante perceber que, enquanto estavam em
vigor, esses sistemas intermediarios serviram plenamente aos seus propositos e eram
facilmente interpretados e bem utilizados pela populacdo que deles fazia uso para a
regulacdo das suas atividades diarias. Assim, ndo parece valido pressupor que mesmo ao
longo do desenvolvimento da civilizagdo ocidental a nossa visdo atual da passagem do
tempo tenha atuado, bem como torna essencialmente improvavel que outras sociedades

compartilhem dela.
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Dessa forma, a nossa propria nogao e aprimoramento da contagem do tempoé produto
de uma evolugdo que ocorreu através da histéria e, portanto, reflete o carater nao universal
da percepgao de tempo: se os marcadores eram diferentes e seguiam a diferentes propdsitos
e mantinham a sua funcionalidade, ainda que fossem intrinsecamente diferentes do nosso
sistema atual de marcacéo, era porque a propria concepgao de tempo a que eles serviam
nao correspondia a nossa percepg¢ao. Assim como sociedades diferentes apresentaram
diferentes niveis de organizagao estrutural ao longo de suas histdrias, o conceito de tempo
inerente a elas também deve ser diferente daquele embutido na nossa sociedade.

Partindo da ideia de que os marcadores temporais destas civilizagdes trazem consigo
algum vestigio da percepgao temporal vigente, sobretudo quando sua analise é
contextualizada com os aspectos sociais relevantes como a religido, grau de hierarquizagao,
nivel tecnologico, historicidade, linguagem e etc, este trabalho se propdée a uma analise
preliminar sobre a percepcédo temporal Maia, a partir da analise da ciclicidade de seus

calendarios.

Os Maias: um império obcecado pelo tempo

Habitantes da peninsula do lucata, que abrange partes do México, Honduras e El
Salvador e toda a Guatemala e Belize, os Maias talvez tenham sido, dentre os grandes
impérios que existiram na histéria da humanidade, aquele cuja obsesséo pelo tempo tenha
sido mais aparente. Ela estava presente em seus textos, arquitetura, linguagem, sistema
numerico, divindades e arte.

A identificagcdo do tempo com a Astronomia levou esse povo a desenvolver um
complexo registro de observagdes dos objetos celestes, notadamente do planeta Vénus,
atribuindo-o a divindade Kukulcan (a Serpente Emplumada), com uma precisdo
impressionante, mesmo com instrumentos rudimentares de medicéo.

De todas as grandes realizagdes maias, nenhuma foi mais marcante do que seus
calendarios. Nem mesmo suas belissimas cidades fantasmas (lendarias ou reais), o jogo de
bola e as histérias de sacrificios humanos coletivos conseguiram suplantar essa constru¢ao
cultural. As primeiras informagdes encontradas nas estelas maias eram inscricdes

relacionadas a contagem do tempo e sua associacao astronémica (AVENI, 2011, p. 78),

19



habito que eles muito provavelmente herdaram dos Olmecas e Zapotecas, donos dos
monumentos mais antigos com essa tematica na regiao.

A estrutura do calendario Maia era a mesma de todos os calendarios mesoamericanos
e reflete diretamente o sistema de numeragdo da regido (Figura 1):° com base vigesimal
(derivada de um sistema de contagem baseado nas partes do corpo), os periodos eram

divididos em ciclos de 20 dias, contendo 260 e 360 dias cada.

FIGURA 1: Sistema numérico maia: O sistema numérico utilizado em toda Mesoamérica era formado por uma
combinagao de pontos ( a unidade) e tragos (cinco unidades). O valor de cada nimero dependia da sua posigéao
dentro da representacgao grafica, significando, na verdade, nimeros a serem multiplicados por poténcias de 20,
atribuidas pela altura em que o] numero aparecia na representacao. Fonte:
http://tex.stackexchange.com/questions/147991/using-tikz-to-draw-mayan-numerals.

Embora sejam sempre associados atuando de forma conjunta e seja inferido que a
grande compulsdo Maia era, na verdade, o perfeito encaixe entre os ciclos, ha fortes indicios
que eles ndo entraram em atuacdo ao mesmo tempo (AVENI, 2002, p. 179).

O ciclo de 260 dias, chamado pelos estudiosos de tzolkin, parece ter sido o primeiro a
se estabelecer, com a datagao mais antiga fixada em 600 a.C. Este calendario, formado pela
combinagédo dos simbolos numéricos de 1 a 13 com os simbolos de cada um dos 20 dias
(cada um uma deidade por si s6) tinha como fungdo a organizagéo das atividades religiosas
€ anunciagao dos augurios de sorte ou azar para atividades cotidianas.

Cerca de alguns séculos depois da implantagcao do tzolkin, o ciclo de 360 dias, o haab,
comecou a ser fixado, com seus 18 meses de 20 dias. As atribuigcdes deste calendario eram
coordenar as atividades cotidianas, principalmente as relacionadas a agricultura.

Ao final do haab, um més de cinco dias era adicionado. Em semelhanga com o
calendario egipcio e inca, estes dias eram considerados como um periodo de ma sorte e
tinham fungdes apenas religiosas. Na pratica, eles serviam para aferigdo do calendario com o
ciclo solar, suprindo a defasagem que o sistema de contagem proporcionava a marcagéo do
tempo. O periodo que engloba o haab e estes cincodias ficou conhecido como Ano Vago.

Juntos, o haab e o tzolkin formam um ciclo ainda maior, de 52 anos (Figura 2).

Figura 2: Representagdo dos  ciclos tzolkin e haab em atuagdo conjunta. Fonte:
http://www.jaguarstones.net/MayaCalendar.html

9 Nota do editor: as figuras deste arquivo ndo constam de sua publicagao original pelo Scientiarum Historia.
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Em cerca de 200 d.C um novo sistema de contagem entrou em atuacao: o Calculo
Longo (Figura 2). A semelhanca do calendario gregoriano, ela marcava a passagem dos dias
de forma isolada e linear e estabeleceu, pela primeira vez, o inicio da contagem do tempo
maia. A correlacdo desta data especifica com o nosso calendario € um dos problemas maias
mais estudados. A data mais cotada, atualmente, esta em 11 de agosto de 3114 a.C.

A principal diferenga entre o calendario gregoriano e o Calculo Longo é que na
contagem maia um fim para o calendario também era estabelecido, enquanto o calendario
gregoriano é infinito. A cada 13 baktuns (5200 anos), o calendario zerava, acompanhando a
ideia religiosa de que depois desse periodo o mundo seria destruido e recriado. Neste novo
mundo, apesar de eventos individuais poderem se alterar, a historia como um todo se
repetiria, mas um novo fim seria atribuido a humanidade.

Outros ciclos incluidos dentro da Contagem Longa também tinham grande importancia.
Os mais notaveis deles sao o chamado “Calendario Redondo”, um ciclo de 18.980, intervalo
de tempo em que o tzolkin e 0 haab coincidiam, e o katun, ciclo de 20 anos haab, pois se
esperava que, caso este tivesse terminado no mesmo dia que o katun anterior, houvesse a

repeticao dos eventos.

Consideragoes

Ao contrario do que se esperaria de uma civilizagdo que se propde ao registro publico
de seus eventos mais relevantes, a interpretagdo da funcionalidade destes registros com a
ciclicidade do calendario maia e a fervorosa crenca do retorno absoluto de todos os grandes
acontecimentos sociais, nos leva a imaginar, que, aprincipio, o objetivo desses registros era
mais comemorativo do que histérico.

Assim, o registro n&o possui uma fungdo de preservagdo de memdria, no sentido de
nao atuar como uma lembranca de eventos passados que ditaram acontecimentos futuros,
mas sim como uma marcagao dos fendmenos significativos que seguiriam o padrao geral ja
pré-estabelecido. O papel da historicidade maia para um individuo desta sociedade
provavelmente difere essencialmente daquele que ela exerce na nossa. Ndo ha uma
preocupagao com a memoaria, pois ndo ha uma preocupacao com o futuro, embora haja a

ideia de que exista uma ordem cronoldgica dos acontecimentos a ser seguida.
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E interessante pontuar que, apesar de, a primeira vista, parecer extremamente trivial,
esta alegacdao demonstra um vinculo com o tempo extremamente complexo, totalmente
diferente do que € observado em outras civilizagdes em estagio semelhante de
desenvolvimento (e também com calendarios ciclicos), como a Chinesa e a Egipcia, que por
si sO parecem apresentar relagbes muito proprias com a sua historicidade: Enquanto os
chineses apresentariam abertamente uma ideia de evolugao continua dos acontecimentos, e,
acreditamos, se aproximariam de uma forma bastante moderna da percepcao linear do
tempo ocidental, os egipcios conceberiam o tempo apenas como uma sucessao de fatos
recorrentes, ndo necessariamente vinculados entre si, apresentando pouco sentido de
histéria e mesmo do passado e do futuro.

Assim, a preocupacdo excessiva dos maias com a marcagao do tempo e com o
registros de grandes eventos, apesar da sua minima concepgédo de futuro ou passado,
revelaria uma percepgdao de tempo onde estas duas etapas estariam ofuscadas pelos
acontecimentos no presente, ou, pelo menos, uma percepcao onde nao haveria distingao
segura entre passado e presente e uma ideia minima de futuro.

Em funcdo da nossa compreenséo linear do tempo que torna os acontecimentos de
referéncia unicos, podemos acreditar que a separagao entre passado, presente e futuro
também implicaria, necessariamente, na compreensdao da relagdo causal entre dois
fendbmenos que se sucedem. No entanto, este € um ponto de vista adotado quando o sistema
de marcacgao tem sua referéncia inicial fixada em um evento/fendmeno néo natural, como a
crucificacdo de Cristo, por exemplo, que nao se repete. Porém, os primeiros calendarios,
ciclicos, foram marcadores temporais que eram pautados na repeticdo infinita dos
processosnaturais, como se a propria estrutura do tempo pudesse, de certa forma, retroceder
a um ponto inicial. Durante milénios, o referencial para a contagem do tempo nado era
humano, mas sim o cosmos, e modificacbes deste referencial apenas comegaram a serem
feitas a medida que o grau de independéncia do homem em relagcdo a natureza foi
aumentando.

Isto pode ser facilmente observado na diminuigdo do grau de dependéncia de fatores
astrondmicos (posi¢coes e periodos de corpos celestes, sazonalidade de asterismos e etc)
para a afericdo de calendarios a medida que as sociedades foram evoluindo

cronologicamente. Os maias, que ja se apresentavam um alto nivel de desenvolvimento
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tecnoldgico (conceitual), j4 comegavam a apresentar algum grau de distanciamento da
observacao astronbmica em seu calendario, ainda que este seja ciclico: a base de seu
sistema numérico, vigesimal, ndo pode ser atribuida a nenhum ciclo natural e, mais
interessante: ao se analisar o nome dos meses e suas estagdes, ndo parece haver nenhuma
tentativa de se alinhar o Ano Vago, baseado no ciclo solar, com as esta¢gdes do ano, muito
embora seja perceptivel a origem observacional na definicdo dos meses (que nao
apresentavam nenhuma conexao com o ciclo lunar) como pode ser verificado no nome dos
meses ya'S (“tempo do novo crescimento”) e k'an (“tempo da maturidade”). A origem do
tzolikn também ainda sofre grandes discussdes, justamente pela ndo correspondéncia direta
com algum ciclo observacional, embora algumas hipoteses nesta direcdo estejam sendo
discutidas desde o final do milénio passado (OXFORD INTERNATIONAL CONFERENCE ON
ARCHEOASTRONOMY, 1989).

Igualmente interessante é notar que, a despeito do que ocorreu na maioria das
civilizagbes, mesmo o haab, que esta relacionado com o calendario agricola e, por portanto,
com o ano solar, ndo é subdividido em 12 meses (lunares), mas sim em 18, o que parece ser
uma demanda puramente matematica.

Assim, apesar de terem uma percepg¢ao diferente da nossa do futuro, ndo podemos
assumir que os Maias nao estabeleciam relagbes causais.

O surgimento de um calendario aparentemente linear, como a Contagem Loga, no
tempo do auge da civilizagdo (quase um milénio depois do surgimento do calendario ciclico
Olmeca), pode indicar uma maior preocupagao com a documentagao histérica em fungao do
apogeu tecnoldgico/cultural. Uma analise associativa deste calendario com os calendarios de
outras civilizagdes poderia ajudar a abrir caminho para uma investigagdo neste nivel. Mas
qualquer analiseneste contexto deve considerar o fato de que, apesar de uma estrutura
linear, a base deste calendario ainda € ciclica: a cada 5000 anos ele tem um reinicio.

Apesar de manter sua relagdo com a estrutura ciclica da natureza, os maias estavam
em um estagio de desenvolvimento em que |lhes era possivel fazerem associagdes entre os

ciclos naturais e ciclos totalmente artificiais, buscando-se a perfeita harmonia entre os dois.
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Para poder dar resposta ao conjunto das suas missdes, 0 ser humano
deve organizar-se em torno de quatro aprendizes fundamentais que, ao
longo de toda a vida, serdo de algum modo, para cada individuo, os
pilares do conhecimento: aprender a conhecer, isto &, adquirir os
instrumentos da compreenséo; aprender a fazer, para poder agir sobre
0 meio envolvente; aprender a viver junto, a fim de participar e cooperar
com 0s outros em todas as atividades humanas; finalmente, aprender a
ser, via essencial que integra os trés precedentes. (Jacques Delors,
1998)

INTRODUGCAO

Primeiras inscricbes nas cavernas pré-histéricas, hierdglifos egipcios, uso dos
pergaminhos, invencdo do papel, criacdo da imprensa (e do jornal), do cédigo Morse, do
telefone, do fondgrafo, das ondas eletromagnéticas, do radio, da televisédo, do computador
e, mais recentemente, da Internet. Das maos aos bits muitas revolucdes digitais. E o ser
humano engendra momentos em que a perpetuidade do corpo e da mente; a procura
intensa de diferentes formas de aprender e se comunicar; a ampliacdo das formas de
sentir/estar, dentre outras a¢des, colaboram para que sobrevivam em meio a Natureza,
ainda que nao haja limites ou impedimentos as transformacdes internas e externas do seu
corpo e mente.

Segundo Santaella (2003), o conjunto de descobertas cientificas e invencdes
tecnologicas com as quais estamos nos defrontando ha algumas décadas podem ser
denominadas de revolucao industrial porque tém levado as sociedades huamans a uma
nova era. O mundo entdo se torna uma grande superficie onde as pessoas procuram se
integrar, em rede, para manter a conversagéo, mudar o cotidiano e reafirmar a certeza de
sua engenhosidade na criacao de suportes/ferramentas capazes de lhes favorecer a acao
diaria de participacdo e imersdo na realidade. E, dentro desse alinhavo, as tecnologias

criadas e ascendentes, como radio, televisdo e computador, marcam as relacdes de
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acordo com as necessidades sociais, escolares, psicolégicas e neurobioldgicas
especificas.

O cenario compde-se de sujeitos experimentando relacbées em outros espacos
cuja caracteristica principal € a transformacdo em velocidade. Os processos cognitivos,
dentro desta perspectiva, sdo impactados com um aumento exacerbado do numero de
informacdes e de espacgos para encontra-las. As formas de acesso com a realidade e com
outras pessoas estdo aceleradas. E no bojo desse movimento veloz, a vontade de
pertencer a algum lugar esta tensionado. Ha um ‘novo humano’ apontando e pontuando
com o advento das novas tecnologias de informacdo e comunicacao (NTICs) e, de novo,
0 ser humano em processo de reorganizagdo em seu tempo e no seu contexto.

Diante disso, percebemos que os individuos estdo agindo em relacdo e na
relacdo com o outro com mais contundéncia, fruto das interacbes com as NTICs, por
exemplo, a Internet. Essas interacdes geram mudancas de comportamento, aumento do
conhecimento, das aprendizagens, das habilidades, das competéncias, das sensacoes e
das percepcdes. Neste sentido pensamento huma premissa basica: entre nascer e morrer
humanos ha o conviver. Esse conviver necessita conter uma dindmica onde todos o0s
suportes (inclusive os artificiais), cada vez mais sofisticados, mantenham forte integragcao
‘todos com todos’. Da cooperacao linear e mutua do tempo da cultura letrada, estamos
influenciados pelo incentivo a uma colaboragao transdisciplinar da cultura da imagem.
Afinal estamos no século XXI.

Outro ponto importante as apresentacdes de nossos pontos de vista neste texto
a Revolucéo Industrial. A partir dela, o século XX tornou-se um periodo de fortes reflexfes
sobre motores e maquinas operatrizes; 0s avancos da impressao; a mecanografia; os
novos meios de comunicacdo e de transportes; a iluminacdo elétrica dentre outras.
Espalhou-se um novo olhar sobre o0 modo de viver, primeiro europeus, depois, em termos
mundiais. Especificamente no caso dos meios de comunicacao, radio e TV, permitiu-se
grande interconexdo das multiplas questbes do género humano, como: questdo da
mulher, do negro e etc. Habitos, conceitos e valores de toda uma sociedade entram em
crise. E o homem sofre transformacfes pelas extensfes de suas proprias méaos. Mal
comparando, aproveitamos o titulo de um livro importante do autor Herman Hesse, “o

homem é o lobo do homem”.
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| — Olhares TRANSversos

A integracdo a que nos referimos subentende e inclui varios aspectos do cotidiano
como: as realidades (representacfes), 0s interesses, as proprias criacdes, as acdes, 0S
sentimentos, as vontades e os desejos. Os sujeitos emolduram uma nova forma de
enfrentar a realidade — em parceria com as diferentes tecnologias — e, entendem que
essas tecnologias, dependendo de seu olhar, necessidade ou uso, tém diversas
adjetivacbes, como midiatica, educacional e/ou comunicacional. Ou seja, dentro de nossa
cultura (chamada por Santaella de ‘digital’) !, ha uma convivéncia simultanea entre
tecnologias, apenas ocorrendo o que Kerckhove afirma: “quando uma nova tecnologia de
comunicacado € introduzida, lanca uma guerra ndo declarada a cultura existente (...). Ela
sofre reajustamentos no papel social que desempenha, mas continua presente.” (1997a,
p. 220; apud SANTAELLA, 2003, p. 78). Nesta guerra, na pauta um processo de
transformacao integral das relacoes.

Em virtude disso, 0s sujeitos apresentam, representam e reapresentam o mundo
no involucro de suas intengdes de relacionamento com suas proprias realidades e a partir
dos usos que fazem de seus objetos (suas criacfes). Essa atitude faz com que objetos
(ou ferramentas ou técnicas) diversos se unam atraidos pela sofisticacdo constante das
experiéncias humanas com o seu cotidiano. Do aparecimento dos microcomputadores
pessoas e portateis, a bidirecionalidade trazida pela televisdo tem um sécio: a

transdirecionalidade das telas dos computadores, das interfaces 2

, da Internet e da
imersdo no hipertexto eletrdnico. Como afirma Alex Primo em muitas das suas
palestradas sobre interacbes no computador, mais do que usuarios, somos interagentes
das informacdes e do conhecimento.

Novas tecnologias e a Internet ndo sdo magia, ndo aparecem do nada, nao
acontecem com um estalar de dedos ou com uma senha como ‘abre-te sésamo’. De
acordo com Santaella (2003) foram sendo introduzidas pela cultura das midias,

provavelmente partindo de uma vontade de “minar os fatores de centralizagao,

1 Santaella (2003, p.13) divide as culturas em oral, escrita, impressa, de massas, das midias e digital, mas
nos alerta que, hoje, todas coexistem e, em muitos casos, se interpenetram com forca e importancia.

2 Segundo Santaella (2003, p. 91), “(...) O termo ‘interface’ surgiu com os adaptadores de plugue usados
para conectar circuitos eletrdnicos. Entdo, passou a ser usado para o equipamento de video empregado
para examinar o sistema. Finalmente, refere-se a conexdo humana com as maquinas e mesmo & entrada
humana em um ciberespaco que se autocontém. De um lado, interface indica os periféricos de computador
e telas dos monitores; de outro, indica a atividade humana conectada aos dados através da tela.
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sincronizacdo e padronizacdo caracteristicos dos meios de massa, ao promover maior
diversidade e liberdade de escolha” (p. 82). Mas segundo Levy é preciso reconhecer duas

tendéncias:

“‘em primeiro lugar, que o crescimento do ciberespaco resulta de um
movimento internacional de jovens &vidos para experimentar,
coletivamente, formas de comunicacao diferentes daquelas que as
midias classicas nos prop6em; em segundo lugar, que estamos
vivendo a abertura de um novo espaco de comunicacdo, e cabe
apenas a nos explorar as potencialidades mais positivas deste
espaco nos planos econémico, politico, cultural e humano”.

(Levy. 2003. p. 11)

Neste texto procuramos uma abordagem sdcio-interativa vinculada a uma visao
de um mundo cujos fendbmenos sociais observados apontam para uma transformacgao
complexa ocorrendo porque sujeita as influéncias das NTICs. Nesta inovadora questéo, o
prefixo —trans aparece com muita constancia: transformagédo, transformado,
transversalidade, transdisciplinaridade, transtornos, etc.; por isso, optamos por entender a
revolugcdo da micro-eletronica (leia-se, da informag¢éo do conhecimento), como elemento
que influenciou fortemente inimeras rela¢cdes humanas, além de provocar o surgimento
de outros tipos de relacdo no cenario social.

Nossa analise vai além da concepcéao positiva (e mesmo romantica) de que toda e
gualquer mudanca técnica - atomos para bits — cientifica significa somente uma alteracao
técnica e nunca uma mudanca ontolédgica relacionada aos processos de pensar, sentir e
agir. Nada continuar4 como antes. Também néo aceitamos Kuhn quando afirma que as
mudancas de paradigmas sdo sempre drasticas: uma ‘matando’ a outra. Dentro de uma
coeréncia de leitura e estudos, acreditamos que o0 momento atual € um ‘divisor de aguas’
a um futuro que, por ora, estd indetermindvel. E sendo assim estamos seres em
transformacao silenciosa e na vertical. Estamos em processo de assimilacdo de um status

guo midiatizado.

I — O mundo TRANStornado

Da revolucao ocasionada pela imprensa por Gutenberg por volta de 1500 DC aos
dias atuais, a palavra grafada e impressa organizou 0s sistemas cognitivos, politicos,
econdmicos, culturais e educacionais numa trama que se transforma velozmente. A

semelhanca do processo de dominagcdo romano, a diversificagdo documental impressa
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afetou as formas de representagdo simbdlica e realizou alteracdes profundas nas
experiéncias de vida humana. Performances orais e por escrito tornaram-se momentos
diferentes de participacéo e exposi¢cao do conhecimento.

Com o impresso também mudaram as sinapses das redes neurais
potencializando novas habilidades e outras competéncias nas inter-relacdes diarias. Nao
ha perda das singularidades, nem processo drastico de ‘coisificagdo’, apresenta-se sim
outra possibilidade de (re)humanizacdo das relacdes (e das formas de conhecer) como

projeto coletivo de renovacao do conhecimento. Estamos em mutacéao.

Ndo podemos afirmar que haja uma quebra do “monopdlio da criagédo e
transmissao do conhecimento” (LEVY, 2003, p.158) relacionado, por exemplo, a escola,
devemos entender que ha uma provocacao séria quanto as mudancas necessarias a este
mesmo monopolio. Afinal, também aprendemos nas atividades sociais e profissionais.
Como ja pensamos sobre as multiplas inteligéncias a partir de Gardner, ndo h&a porque
nao refletir sobre os efeitos das novas interacfes que modificam e ampliam os elementos
da comunicacéo, do texto e dos espacos de trocas e de conhecimento.

Numa visdo ontoldgica, no qual qualquer mudanca que o homem opera no seu
modo de viver € uma questdo do género como extensdo em seus projetos, modelos,
paradigmas, acdes etc. demanda-se a recomposicao de nossos pontos de vista e andlises
guanto as novas redes de transacédo e seducéo.

A simbiose das novas tecnologias, em diversos ambientes, define novos
condicionamentos, novas competéncias, novas formas de aprendizado, novas formas de
ensino, enfim, novidades em torno de todo um ambiente (cotidiano) em que os individuos
precisam se reconhecer e se relacionar. Essas novidades sdo novas possibilidades de
recodificar caracteristicas tradicionalmente arraigadas nos espacos em que os individuos
se fizerem presente; sdo novas maneiras de romper costumes, derrubar clichés e
pulverizar certezas em torno de informacdes e conteludos considerados importantes e
que, por isso, ficaram congelados na mente; sdo “sustos” surgidos da mistura emocéao /
razdo (afeto / técnica); enfim sdo vacuos existenciais imprescindiveis que precisam ser
preenchidos a todo o0 momento para que nossa criatividade seja sempre solicitada e, em
consequéncia, para que os individuos possam se reposicionar integralmente a cada novo

problema, novo esforgo, nova solugao, nova criagao.

ARTEFACTUM — REVISTA DE ESTUDOS EM LINGUAGEM E TECNOLOGIA
ANO Il - N° 3 = JULHO 2009



Todas as criagBes tecnoldgicas, entdo, terdo essa capacidade: uma capacidade
de promover imprevistos que suportem e tratem todas as complexidades humanas no
processo de resolucéo de seus impasses, principalmente no que concerne a comunicacao

e a educacao.

Dentro dessa linha de pensamento, os individuos estruturam e reestruturam as
principais tecnologias da comunicacéo - oralidade e escrita. — e retiram de seu meio um
elemento sempre existente, mas que, sO agora, com a relevancia das tecnologias
informacionais e mididticas se apresentou como passivel de analise em separado: a
virtualidade. Se a sociedade pds-moderna vivencia um momento de fragmentacéo e, de
acordo com Edgar Morin, de incertezas, a presenca dessa triade convoca o imaginario
coletivo a construcdo de um novo processo de comunicacédo e de explicitacdo de qualquer
leitura de vida, de qualquer leitura de mundo.

Esses trés elementos, na passagem do tempo, na transformacédo do imaginario e
nas reorganizacdes sociais, podem ser didaticamente especificados através das formas
escolhidas pelos individuos de se renovar na busca do proprio reconhecimento e através
de um alcance cada vez maior de novos individuos e novas perspectivas. Nao € nossa
intencdo analisar essa ambientagcdo como uma questao de poder, omisséo ou interesse, 0
que queremos apresentar € que esses trés elementos icados como importantes em cada
momento da sociedade, hoje se interpenetram e geram uma revalorizacdo de outros dois
elementos limitrofes em nossas existencialidades: o espaco e o tempo.

“As novas possibilidades tecnolégicas nao alteram apenas a vida cotidiana”
(Kenski, 2003, p. 29), elas alteram as ac0fes, as condicdes de pensar e de representar a
realidade e as maneiras de se ensinar e comunicar, além disso, a aprendizagem de
informacBes e conceitos ndo sdo mais exclusividade da escola. Se, tradicionalmente,
espaco e tempo sempre foram demarcados em funcdo das mascaras sociais a que 0s
individuos adquiriam no transcorrer da vida e tinha-se o tempo e espaco da/para escola,
da/para familia, dos/para amigos, de/para ler, de/para diverséo, do/para o amor e, dai por
diante, em relagdo tanto aos papéis sociais que conquistam quanto as atitudes diante da
manutencdo desses mesmos papéis, “na atualidade, o que se desloca é a informacao”
(Kenski, p.30) e esse deslocamento faz com que o encontro com 0 conhecimento

aconteca em levitacdo: tempo e espaco estdo de tal forma redimensionados que se
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tornaram fluidos, correntes, frouxos, expandidos & maneira de um gas. E gas ndo pode

ser limitado.

1l = Homem TRANSformado

Num outro viés, a interacdo homem-maquina que tem povoado o imaginario, no
cinema e na literatura de ficcdo, MATRIX, por exemplo, é um tema amplamente discutido
e pesquisado ha alguns anos pelas mais variadas areas do saber, da filosofia e ciéncias
humanas, a engenharia, ortopedia e neurologia, ou seja, um insdlito mix de realidade
virtual®, cibernética, inteligéncia artificial, infovias, universos paralelos e deformacées do
espaco/tempo s6 é real atualmente quando se concretizou a Second Life*, games de
Gltima geracdo e redes sociais. Hoje compreendemos a Matrix e nos sentimos dentro
dela. E o advento da WEB 2.05

Em concomitancia com a permissédo de um interagente com mais navegabilidade,
maior interatividade e mais funcionalidade ao imergir e atuar no ambiente virtual cresce o
namero de rob6és no meio de nos, humanos. Nicholas Negroponte, do Laboratério de
Midia do Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT-sigla em inglés), a seis anos, ja
afirmava que existiam mais rob6s do que pessoas, considerando a automacgéo das
fabricas e o comportamento robético de maquinas, muito importante para percepcao e
analise dos movimento intelectuais e fisicos das pessoas.

Mas ndo é exatamente de tais robos que estamos falando, referimo-nos a robés
gue "imitam" a inteligéncia humana. Rob6s sdo novos simulacros do ser humano e, em
muitos casos, tornam-se préteses de seus membros. Entende-se a evolucdo das préteses
de articulagBes acelerada nas décadas de 50 e 60, quando o cirurgido inglés John
Charnley escreveu um livro classico “The Closed Treatment of Common Fractures”, na

abordagem n&o-cirargica das fraturas. Desde entdo, as préteses desenvolveram-se

3 O termo Realidade Virtual é creditado a Jaron Lanier, que nos anos 80 sentiu a necessidade de um termo
para diferenciar as simula¢fes tradicionais por computagdo dos mundos digitais que ele tentava criar. O
termo é bastante abrangente, e por isto académicos, desenvolvedores de software e principalmente
pesquisadores procuram definir Realidade Virtual baseados em suas préprias experiéncias

4 E um metaverso (universo virtual) no qual todos os usuarios cadastrados podem participar criando
avatares (representagdes visuais de usuarios ou “residentes”), construindo objetos e interagindo com outros
“residentes” do mundo 3D.

5 Segundo Valente & Mattar (2007, p. 73), o termo WEB 2.0 foi cunhado em 2003 pela O’Reilly Media e deu
origem, a partir de 2004, aos WEB 2.0 Summits, cuja quarta edicdo ocorreu recentemente em S&o
Francisco. Descreve a segunda geracdo da WWW que reforca o conceito de troca de informacéo e de
colaboracédo dos internautas com sites e servicos virtuais.
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principalmente em virtude de pesquisas de novos materiais, com menor capacidade de
desgaste e oferecem maior biocompatibilidade, ou seja, provocam menor rejeicao do
organismo e menos efeitos deletérios.

As proteses externas, como de maos, bragcos ou pernas, que inicialmente tinham
funcdo apenas estética, e que hoje ja permitem movimentos proporcionados, por
exemplo, por impulsos elétricos provenientes dos musculos da parte do corpo que se liga
a protese, mas a maior parte dessas proteses também € importada, essa sofisticagéo, em
paises do primeiro mundo, pode estar relacionado a ocorréncia das Grandes Guerras,
onde cada vez mais rob6s sdo usados em operacdo de guerra, para vasculhar o territorio
inimigo.

Na verdade, tudo isso passa pela alianca entre computacdo, medicina,
engenharia e desenvolvimento de materiais, responsaveis por pesquisas como essa. Sera
que estamos nos tornando humandides dotados de inteligéncia e corpo artificiais para
substituir os seres humanos? De acordo com varios cientistas jutificando o
engrandecimento das novas tecnologias em todos os setores sociais e cientificos é de
que estamos livres das tarefas chatas e/ou perigosas. E preciso ter cuidados. Se a
popularizacdo dos humandices ainda pertence a um futuro relativamente distante, a
presenca de tecnologias na vida moderna € cada vez mais marcante. Algumas se
incorporaram de tal forma no dia-a-dia que s&o vistas como absolutamente corriqueiras. E
0 caso da energia elétrica, da televisdo ou do radio. Outras, mais recentes, alastram-se
rapidamente, modificando e criando novos habitos, como acontece com os computadores
e os telefones celulares.

E dificil imaginar um aspecto da vida cotidiana que nao envolva um avango
tecnolégico. Nas academias, nos bancos, nos restaurantes, no trabalho, as tecnologias
estdo permanentemente em acdo e sendo procuradas para facilitar a vida ou otimizar o
tempo. Entdo o que isso quer dizer? Quer dizer que os paradigmas estdo em
desequilibrio, mas nada tdo radical como nos apresentou Kuhn, em seu livro "As
Revolucdes Cientificas". Diante dos avangos da tecnologia coloca em xeque verdades,
paradigmas, crencas. E joga na berlinda temas como direito a vida, a privacidade,
inclusdo, propriedade intelectual. Dos clones aos trangénicos, os conflitos éticos so

aumentaram e o ser humano mantém-se em permanente mutacao.

Conclusao
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Diferentes transtextos sdo influenciados pelas NTICs. Das questbes mais
organicas as questdes filosoficas, sociais e educacionais, estamos implicados em
possibilidades de mudancas ainda inimaginaveis. De forma presencial ou a distancia,
nossas interacbes6 se complexificaram, em muitos casos, de maneira transacional. E, em
consequéncia, ha uma nova ‘transagao’ com o social, o pedagodgico e o psicoldgico.

Hoje ja se fala em ‘metaverso’7, um conceito muito relacionado com a ferramenta
grafica Second Life8. A rede televisdo HBO inclusive comprou em Setembro de 2007 os
direitos de transmissdo do “My Second Life: The video diaries of Molotov Alva”
documentario filmado inteiramente no metaverso para ser exibido na TV.

A historia tem como pano de fundo um homem que desaparece de sua casa na
Califérnia em janeiro de 2007. Depois deste acontecimento, varias producdes
cinematograficas estdo sendo feitas por um viajante com o mesmo nome - Molotov Alva.
Dentro do Second Life, trata-se de um “parandico” que abandonou a vida real para viver
plenamente no metaverso.

Mais do que mudancas fisico-biolégicas e suas extensdes artificiais, criamos um
mundo onde temos uma outra alternativa de vida. Ndo basta mais um nickname (apelido),
agora nos presentificamos por avatares9, ou seja, além de um nome, ha uma
personalizacdo de um desenho grafico. O corpo € visto, ndo mais percebido. E, de novo,
esté inovada, ludicamente, as relacdes sociais.

Jogo Slim, filme Matrix, ferramenta Second Life, todos incentivos as novas

tendéncias ‘para além’ da técnica digital. Todos proporcionando enredamento do real e do

6 “Interacdo € um conceito complexo em educagdo. Tradicionalmente, incluia o dialogo entre alunos e
professores em sala de aula, mas com a EaD foi expandido para discussfGes sincronas (audio e
videoconferéncia) e assincronas, além das respostas de programas (computador e televisdo, por exemplo)”
(VALENTE & MATTAR, 2007,p. 25).

7 Segundo a enciclopédia virtual Wikipédia, metaverso é uma terminologia usada para indicar um tipo de
mundo virtual que tentar replicar a realidade através de dispositivos digitais, ndo necessariamente de
imersdo, ou seja, que desloquem os sentidos de uma pessoa para esta realidade virtual. Exemplo, a
Second Life. Disponivel em: http://pt.wikipedia.org/wiki/Metaverso Acessado em 25/05/09.

8 Segundo Valente & Mattar (2007, p. 155), “o Second Life pode receber varias denominacdes: realidade
virtual, mundo cibernético ou ambiente virtual, dentre outras. Isso representa um conjunto de tecnologias
gue, quando combinadas, fornecem uma interface para um mundo tridimensional gerado por computador,
de tal forma que o usuério acredita estar realmente nesse mundo, e intuitivamente passa a interagir com
esse ambiente imersivo e dindmico”.

9 “Ao contrario do que se pensa, essa palavra ndo tem origem em termos técnicos de informatica, mas tem
origem hindu, significando em sanscrito a transfiguracdo de um ser divino no corpo humano, a semelhanca
de uma reencarnacao de um deus e sua descida do Céu a Terra” (VALENTE & MATTAR, 2007, p. 156).
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imaginario num movimento de transmutacdo constante. Todos excitando as relacdes
entre, segundo Prensky (2001), ‘nativos e imigrantes digitais’, tal a sua abertura multiplas
discussbes sobre cultural, tempo, espaco, afetos, aprendizagens e conhecimento. Todos
trazendo novas ‘incertezas’ sobre identidade e memdria, no campo social e antropolégico.
E nessa labuta, nossa imaginacdo, nossas fantasias, nossos desejos sempre muito
‘TRANS-alguma coisa’ e pouco TRANSparente.

Antes de pensarmos em condicionamentos e controles, fim de todo
estabelecimento paradigmatico, vivamos integralmente um processo de novas
possibilidades ‘de vida’ e de emocbes permeados pela criagdo de contextos virtuais
(ciber).
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Resumo

Este trabalho apresenta a experiéncia na aplicagcado de tecnologia assistiva utilizada
para pessoas com deficiéncias visuais em uma nova abordagem. Na segao de
introducdo sdo apresentadas as motivagcdes que levaram ao desenvolvimento desta
atividade. A secdo de desenvolvimento, além de apresentar as teorias que
encadearam este trabalho, a realizacdo da atividade, bem como o publico alvo em
questdo. Posteriormente sera apresentada uma reflexao sobre a complexidade do
pensamento, para a contextualizacdo e definicdo do trabalho em questdo: a
aplicagao do Sistema DOSVOX como recurso para o tratamento de pessoas com
deficiéncia cognitiva. Logo em seguida é apresentada a teoria ator-rede que
permitira a conexdo entre os diversos atores desse contexto e para finalizar esta
secdo sdo apresentadas algumas descricbes de atividades realizadas. Na secao

conclusdo sao pontuadas as principais observagdes acerca do trabalho.

Palavras-chave:AVC- Cogni¢éo - DOSVOX.

Introducéao

No decorrer da disciplina Deftas (Deficiéncia, Tecnologia Assistiva e Sociedade-1),
onde foram apresentados diversos sistemas voltados ao tratamento de pessoas com
deficiéncia, percebeu-se a possibilidade da utilizagdodo Sistema DOSVOX, criado
para pessoas com deficiéncia visual, ser utilizado sob uma nova perspectiva,
atendendo também as pessoas com déficits cognitivos.Essa atividade foi construida
a partir da parceria formada entre duas profissionais: uma Terapeuta Ocupacional e

uma Analista de Sistemas e Pedagoga, que juntas iniciaram a elaboracéo de jogos



terapéuticos voltados as necessidades do tratamento das alteragbes cognitivas

relacionadas ao Acidente Vascular Cerebral - AVC.

Desenvolvimento

Acidente Vascular Cerebral — AVC.

O Acidente Vascular Cerebral - AVC descreve uma variedade de disturbios
caracterizados pelo inicio subito de déficits neurolégicos causados por lesdo
cerebral. A lesédo vascular interrompe o fluxo sanguineo, limitando o suprimento das
células e induzindo a morte ou infarto do tecido cerebral. (TROMBLY&RADOMSKI).
O mecanismo, a localizacdo e a extensdo da lesdo determinam os sintomas e o
prognéstico do paciente. Dentre as disfungbes que se apresentam e que interferem
na recuperacao da pessoa afetada estao as alteracdes
cognitivas.(TROMBLY&RADOMSKI)

Cognigao.

O termo cognicdo reflete o empreendimento mental relacionado a absorver
informacéo, pensamento e agado dirigida a um objetivo. Esta consiste em uma
hierarquia interativa que inclui as capacidades de orientacdo, atencao, memoria,
raciocinio, formagdo de conceitos e solugdo de problemas. Os objetivos do
tratamento e os recursos utilizados para abordar os déficits devem ter um propésito
claro e ser significativos para o paciente (TROMBLY&RADOMSKI). Dentre os
recursos possiveis que visam favorecer a recuperacao da pessoa pés AVC, temos a
tecnologia assistiva / computagao eletrénica na forma de jogos terapéuticos, os
quais devem atender individualmente as necessidades do paciente em questao,
favorecendo o] seu desempenho ocupacional nas atividades
cotidianas.(TROMBLY&RADOMSKI)

O Raciocinio
Pensar em uma atividade que seja diferente do seu propdésito inicial, nos remete a

articulagéo entre novas e diferentes possibilidades, ocorrendo intrinsecamente um

processo de reformulagdo do pensamento. Morin (2001).



A proposta deste artigo contempla uma reformulagcédo de idéias ao descortinar uma
nova possibilidade de utilizacdo para um jogo, que traz consigo inumeras
possibilidades, e em corolario, propor a utilizacdo sob uma nova vertente. E bem
verdade, que existe uma enorme diversidade de softwares e aplicativos no mercado
que foram produzidos para serem utilizados com deficientes visuais, deficientes
auditivos, deficientes cognitivos, etc. O que esta sendo apresentado nada mais € do

gue uma nova roupagem para uma tecnologia criada em principio para outro fim.

Tecnologia Assistiva

A tecnologia criada para apoiar pessoas com deficiéncia é chamada
TecnologiaAssistiva - TA- um termo utilizado para identificar todo o arsenal de
recursos e servicos que contribuem para proporcionar ou ampliar habilidades
funcionais de pessoas com deficiéncia e conseqlientemente promover vida
independente e inclusdo(BERSCH, 2006). Em um sentido mais amplo, a TA tem por
objetivo proporcionar a pessoa com deficiéncia uma maior independéncia, qualidade
de vida, inclusdo social, ampliar a comunica¢cdo, mobilidade, habilidades de seu
aprendizado e trabalho, permitindo ao deficiente a diminuigdo de sua deficiéncia.
“Para as pessoas sem deficiéncia a tecnologia torna as coisas mais faceis. Para as
pessoas com deficiéncia, a tecnologia torna as coisas possiveis”. (RADABAUGH,
1993).

O Sistema DOSVOX

O DOSVOX é um sistema computacional, baseado no uso intensivo de sintese de
voz, desenvolvido pelo Instituto Tércio Paciti (antigo Nucleo de Computagao
Eletrénica (NCE) da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ), que se destina
a facilitar o acesso de deficientes visuais a microcomputadores. Através de seu uso
€ possivel observar um aumento muito significativo no indice de independéncia e
motivacdo das pessoas com deficiéncia visual, tanto no estudo, trabalho ou
interagcdo com outras pessoas. Atualmente o projeto conta com mais de 80.000
usuarios espalhados pelo Brasil, Portugal e América Latina.

O Projeto DOSVOX nasceu da dificuldade de Marcelo Pimentel, aluno do Curso de

Informatica da UFRJ em 1992, em estudar matérias que lidassem diretamente com o



computador, e que eram razao de grande dependéncia de seus amigos e de seu pai.
Em 1993, ndo existia ainda nenhum sistema com sintese de voz para lingua
portuguesa disponivel para uso em microcomputadores IBM PC, que eram aqueles
utilizados por todos os alunos de informatica na UFRJ desenvolver um sistema que

fizesse o computador interagir com o usuario através da voz.

O Jogavox

O Jogavox é um editor de jogos educacionais contido no DOSVOX, cuja proposta
central é possibilitar o desenvolvimento de jogos, permitindo a criagéo de estratégias
a serem usadas na abordagem proposta.

Oferece uma simplicidade operacional muito grande, principalmente se comparado a
outros softwares com o mesmo fim, o que possibilita que pessoas possam

desenvolver seus proprios jogos através do uso dessa formidavel ferramenta.

A Utilizacdo do DOSVOX / Jogavox como recurso para o tratamento de pessoas

com deficiéncia cognitiva.

A ideia de criacdo deste artigo surgiu a partir da apresentagcdo do DOSVOX aos
alunos da disciplina DEFTAS 1, quando foi solicitada a elaboragao de jogos voltados
as pessoas com deficiéncia visual, editando jogos educacionais na modalidade
Jogavox. A construgdo dos jogos propostos trouxe a percepgao de que outras
modalidades de jogos poderiam ser criados, estendendo os beneficios a outras
pessoas com deficiéncias. Tratando-se de uma turma heterogénea, com
experiéncias profissionais distintas, percebeu-se que a associacdo dos esforcos e
competéncias promovia os melhores resultados. Foi assim que a experiéncia da
Terapeuta Ocupacional no tratamento de pessoas com deficiéncias se somou a
experiéncia profissional Professora de Informatica e Estudante de Pedagogia. Nesta
perspectiva, os jogos foram planejados, construidos e aplicados pela Terapeuta
Ocupacional no atendimento de pacientes com disfungdes neurolégicas e déficits
cognitivos em tratamento em Centro de Reabilitagdo.Alguns jogos que acompanham

o programa Jogavox foram também utilizados.



Teoria do Ator-rede.

Diante da proposta apresentada podem-se perceber varios atores envolvidos neste
cenario multidimensional, de cunho profissional e reflexivo. Para tal, foi utilizada a
teoria ator-rede, onde Latour (2001) recoloca o lugar da natureza e das coisas, bem
como dos humanos e seus artefatos, desfazendo a divisdo moderna entre natureza
e cultura ou ainda entre sujeito e objeto, reafirmando o lugar das controvérsias no
modo de operagao de todas as entidades que em algum momento se associam
delimitando formas vivas e prontas a se conectarem em novas associagdes
compostas heterogeneamente.

O ator-rede é aquilo que “é induzido a agir por uma vasta rede, em forma de estrela,
demediadores queentram e saem” (Latour, 2012, p. 312). Logo,o ator-rede é feito
para agir,ou seja, para induzir outras entidades a fazerem coisas, através de
movimentos e deslocamentos.

Faz-se necessario visualizar simetricamente o contexto socio-técnico, onde nido se
trata de separar o conhecimento exato sobre a natureza do exercicio do poder entre
os homens, mas de seguir a rede que liga constantemente homens e coisas que
permite a construcido de nosso coletivo. Esta redendo é construida através de
discursos ou representacio, ela vai além, sendo descortinados através dos objetos
que ainda ndo encontraram seu lugar ou que simplesmente ndo possuem lugar
nessa divisao tradicional, os hibridos.

As redes que o0 autor nos ensina a seguir sdo ao mesmo tempo reais como a
natureza, narradas como o discurso e coletivas como a sociedade, dai o
enredamento para reformulacao do pensamento complexo através da vivéncia social

e cotidiana dos diferentes atores envolvidos no processo.



Conclusao

A utilizacdo do Sistema DOSVOX/Jogavoxpossibilitou a criacdo de jogos
compativeis com as necessidades de tratamento de pacientes com déficits
cognitivos relacionados ao AVC, favorecendo a estimulagdo das capacidades de
orientacdo, atengdo, memoaria, raciocinio, formagdo de conceitos e solugdo de
problemas. Os pacientes envolvidos nas referidas atividades relataram satisfacao
na execugao dos jogos apresentados, demonstrando interesse durante as atividades
propostas e referindo sentirem-se motivados a realizagao das mesmas.

A avaliagdo dos resultados permitiu observar que apdés a aplicagdo dos jogos
construidos no Jogavox, foram observadas a melhoria das fungdes cognitivasem
geral. A aplicagao dos jogos foi bem aceita pelos pacientes durante as diferentes
fases do tratamento.

Cabe ressaltar que este trabalho se encontraem processo de construgdo e que os

atores envolvidos no processo continuam em acompanhamento.
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