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Abstract. The paper describes the roadmap for the development and elaboration of a
digital by students of the Graduate Program in History of Sciences and Techniques and
Epistemology (HCTE), Federal University of Rio de Janeiro (UFRJ). The actions were
developed to provide an adequate environment for learning, working and simulation.
Experiences related to the design and creation of electronic magazines in general and
HCTE in particular, are herein explained. On-site and virtual workshops (in real time)
involving Electronic Meta Academic Journals produced by the subject’s teachers and
interested students have been oriented and created. The whole process of interaction,
production and maintenance of electronic meta academic journals is reported, from the
receipt of the paper to its publication.

Keywords: Meta academic journal. Experimental project. Workshop.

Resumo. O artigo descreve o roteiro para o desenvolvimento e a elaboracdo de uma
metarrevista, em midia digital, por alunos do Programa de Pos-graduagdo em Historia
das Ciéncias e das Técnicas e Epistemologia (HCTE), na Universidade Federal do Rio
de Janeiro. As acOes foram desenvolvidas para oferecer um ambiente adequado de
aprendizado, trabalho e simulacdo. Experiéncias relacionadas ao projeto de criacao e
manutencdo de revistas eletronicas em geral e no HCTE em particular, foram aqui
relatdas. Para isso foram orientadas e criadas (em tempo real) oficinas presenciais e



N
ey

virtuais envolvendo Metarrevistas Eletronicas produzidas pelos professores da
disciplina e pelos alunos interessados. Relata-se todo o processo de interacéo,
producédo e manutencdo de metarrevistas eletronicas, desde o recebimento do artigo
até sua publicacao.

Palavras chaves: Metarrevista. Projeto experimental. Oficinas presenciais e virtuais.

1. Informacdes gerais

A concepcdo, criacdo e gestdo de um periddico cientifico em um programa de pds-
graduacdo universitario € tarefa que exige um esfor¢co articulado e especializado de
curto, médio e longo prazos. A iniciativa académica dos professores responsaveis pela
disciplina REVISTANDO, oferecida no 2° semestre académico de 2019, no Programa de
Pds-Graduacdo em Histdria das Ciéncias e das Técnicas e Epistemologia (HCTE), da
Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) visa apresentar o0 mundo das revistas
eletrbnicas através da producdo de uma metarrevista didatica. Isso implica em
procedimentos de varias ordens, muitos deles dependentes do envolvimento e
comprometimento, tanto do corpo social local, quanto da infraestrutura disponivel
institucionalmente. A proposta desta disciplina-projeto € oferecer um ambiente de
aprendizado, trabalho e simulacdo, com informacfes e experiéncias relacionadas ao
projeto de criacdo e manutencdo de revistas eletrénicas em geral, e no HCTE em
particular.

Na concepcdo original deste artigo, apresentdvamos diretamente o conceito de
metarrevista reproduzindo paginas da Interdisciplinaridade em Revista, trazendo o
contetdo deste artigo. Em suma, a revista era apresentada diretamente ao leitor e 0
conceito de metarrevista era exemplificado, tornando este um metatexto. Por sugestdo
redacional, retomamos a forma convencional e discorremos sobre estes conceitos na
sesséo 3.
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Figura 1. Exemplo de capa da metarrevista Interdisciplinaridade em Revista: teste 2.

2. Justificativa

Os orgéos gestores de pesqui§a em geral exigem que os pesquisadores publiqguem em
periddicos indexados (BOMFA; CASTRO, 2004).

A disciplina-projeto REVISTANDO busca tratar a Historicidade das revistas enquanto
artefato tecnocientifico e contribuir para a formacéo de quadros para a gestéo e fluxo da
producdo do conhecimento técnico e cientifico (uma das importantes missdes dos cursos
stricto sensu). A proposta desta disciplina-projeto é formar pessoal qualificado para
integrar equipes que serdo responsaveis por estas iniciativas, e que deverdo atender
critérios definidos pela Politica Editorial de Periddicos Cientificos vigente, por
exemplo, no Portal de Periddicos da UFRJ (https://revistas.ufrj.br/), ou por algum outro
sistema disponivel, proposto e projetado para este fim (BORGES et al., 2019).

Alunos e docentes do curso empreenderam um significativo trabalho de interacéo,
intervencéo, simulacdo e autodidatismo. O grupo trabalhou em ambiente de software de
codigo aberto OJS, criado pelo Public Knowledge Project https://pkp.sfu.ca/ojs/
(PUBLIC KNOWLEDGE PROJECT, 2019) .
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3. Metodologia

Uma revista digital sobre epistemologia pode ser vista, ela mesma, como um caso de
metarrepresentacdo, na medida em que a ciéncia por defini¢do se debruca sobre o futuro
e o futuro é francamente digital. Dito de maneira mais direta, uma revista digital que
discute a ciéncia é fruto dos rumos desta propria ciéncia.

Este conceito, prefigurado quase literalmente no aforismo de McLuhan — 0 meio é a
mensagem — tem sido amplo objeto de andlise (FERREIRA, 2013). Os conceitos de
link, imersdo e multidimensionalidade ampliam e complexificam ainda mais o tema.

No ambito do curso Topicos Especiais em Historicidade, Tecnologias e Epistemologias
das Revistas Eletronicas, e do artigo que o caracteriza para 0 congresso Scientiarium
Historia XII, ndo caberia avancar naquela discussdo. O programa desta disciplina
encontra-se subdividido em dois modulos. No primeiro, propde-se que 0s participantes
envolvam-se em processos de instalacdo e configuracdo de revistas eletronicas (0JS2,
0JS3, processos locais e remotos); experimentem as possibilidades das diversas
arquiteturas e constituigdes envolvidas num projeto de revista eletrdnica, a partir da
formacdo de grupos e modos de producdo; experienciem as dialogicidades e
historicidades envolvidas no projeto de uma revista como, por exemplo, defini¢bes de
nomes e logomarcas. No segundo madulo, pretende-se que os alunos informem os
trabalhos e autores que possam ser convidados para submeterem/publicarem na revista,
cuja selecdo deve ser realizada a partir de uma consulta aos anais do congresso anual
Scientiarium Historia.

Outros tépicos foram mais explorados como a propria natureza da publicacéo digital, as
técnicas de sua confecgdo e gerenciamento, as diferencas e complementaridades frente
as publicacBes convencionais. Assim, para introduzir o conceito de metarrepresentacao
optamos por trazer o desenvolvimento grafico da revista digital criada na disciplina.
Tomando a liberdade sobre um aforismo “uma imagem vale por mil palavras”,
defendemos que a forma mais direta de mostrar a revista no espago de um artigo, é
mostrando-a. Desse modo, exemplificamos de forma ilustrativa, a capa da metarrevista
“Insterdisciplinaridade em Revista”, a partir de um dos testes realizados (teste 2)
conforme Figura 1. A vantagem € que a linguagem grafica torna-se audaciosa e atraente
para o leitor, assim como de fécil e fidedigna transposicdo para um documento de
apresentacdo. Sem perda de abrangéncia, os demais conteddos sdo elencados nesta
metarrevista.

4. Processo de producéo
4.1. OJS-PKP

Para simular o processo de criagdo de uma revista eletronica, utilizamos um software
livre Open Journal Systems (OJS), sistema de gerenciamento e publicacdo de
periodicos, que foi desenvolvido pelo Public Knowledge Project (PKP), na
Universidade British Columbia (Canada), por meio de seus esforcos financiados pelo
governo federal, para expandir e melhorar o acesso a pesquisa. No Brasil, é
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recomendado pela Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior, a
CAPES, e amplamente aceito pela comunidade brasileira de editores cientificos. O OJS
alcanca todas as etapas do processo de publicacdo, de arbitragem, de reviséo, desde
envios até publicacdo, e possui ferramentas de indexacdo de pesquisa e contexto
(BORGES; NAZARETH & MORENO, 2019).

4.2. Titulo da revista e logomarca

A criacdo de uma metarrevista cientifica digital se constituiu um verdadeiro desafio para
a turma da disciplina-projeto, em grande parte pela falta de experiéncia nessa area. O
status de editores, concedido aos alunos no processo de producdo da revista, trouxe
como atividade primeira a experimentagdo das dialogicidades e historicidades
envolvidas no projeto de uma revista a partir das defini¢bes dos nomes e logomarca da
sua metarrevista. Varias propostas de qualidade foram feitas para 0 nome da revista, tais
como: H-SCITE; Compreender Ciéncia; Compreender Ciéncia - Revista do HCTE;
Compreender Ciéncia - HCTE em Revista, HCTE em Revista, Textos em
Epistemologia; Textos em Epistemologia — Registros do HCTE; Revista do HCTE —
Epistemologia e Transdisciplinaridade; Epistemologia e Transdisciplinaridade — Revista
do HCTE; HCTE em Revista - Epistemologia e Transdisciplinaridade;
Interdisciplinaridade — uma realidade pedagdgica.

No entanto, segundo recomendacdo do professor Eduardo Nazareth Paiva, co-
responsavel pela disciplina-projeto, o uso de siglas institucionais deveria ser evitado.
Diante do exposto, o titulo foi pensado, tomando como base alguns dos elementos
apresentados em aula: revista, ciéncia, epistemologia, interdisciplinaridade e
transdisciplinaridade. ~ Desse  modo, novas sugestbes foram  apreciadas:
Transdisciplinaridade em Revista; Programa em Revista; Nosso Programa em Revista e
Interdisciplinaridade em Revista. Partindo-se das orientaces dadas e considerando que,
0 nome de uma revista deveria ser conciso e esclarecedor, trazendo informagdes tais
como, 0 que &, de onde vem e o que contém, ficou definido que o titulo da revista seria
— Interdisciplinaridade em Revista.

A etapa seguinte consistiu na criagdo de uma logomarca para a revista. Foram trés as
opcOes para escolha e cada uma ganhou um nome para a votagdo: Aranha, Cérebro e
Cabos (Figura 2). As trés opcdes evocavam a ideia de rede, de conectividade, de
interligacdo. O Cérebro, cuja imagem sugere circuitos com pontos de conexao, foi
escolhido por unanimidade. O nome da revista com sua logomarca ficou conforme a
Figura 3.
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Figura 2. Propostas de logomarcas.

Interdisciplinaridade em
Revista

Figura 3. Nome e logomarca da revista.

4.3. Submisséo dos artigos

Para a submissdo dos artigos, fomos notificados de que realizariamos uma consulta
debrugando-nos sobre todas as edi¢Bes dos anais do congresso Scientiarum Historia
para, entdo, escolhermos que trabalhos e que autores poderiam ser convidados para
submeterem/publicarem na revista. O corpo docente deseja que a revista possua de 6 a
12 artigos, sendo necessario que a publicacdo se déem em formato PDF.

Os participantes, articuladamente em seu grupo de trabalho - metarrevista, elaboraram
uma carta-convite que seria encaminhada aos autores escolhidos, explicando a proposta
da metarrevista para a sua formacgdo stricto sensu, deixando explicito o carater
experimental e didatico da mesma. Recomendou-se aos autores escolhidos, que no caso
de concordancia, enviassem o artigo em PDF para a publicacdo. (Figura 4)

PROCESSO DE PRODUCAO

SELECX0 DOS CRIAGA0 DE UMA
ALACE CRIACAO DA ARTIGOS NO FLANILHA COM
msl}*o 0,}""“ ¢ LOGOMARCA DA SCIENTIARUM DADOS SOBRE 0§
REVISTA HISTORIA ARTIG0S ESEUS
AUTORES

ENVIO DA CARTA- CADASTRAMENTO FUBLICACA0 DOS REALIZACA0 DE
CONVITE, POR DOS AUTORES NO ARTIGOS TESTES DA

ENAIL, A0S SISTEMA AUTORIZADOS FRODUCAO DA
AUTORES, CON EDE METARREVISTA

DOS ARTIGOS

Figura 4. Representacdo esquematica do processo de producao.
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5. Resultados e Conclusoes

Nos tempos atuais, torna-se necessario enfatizarmos, antes de tudo, que aprender a criar
uma revista cientifica eletrdnica ndo € substituir o periédico impresso por sua versao
digital, mas propor um suporte que certamente terd espaco junto as publicacdes
convencionais. Note-se que a Epistemologia é por definicdo metaciéncia, por breve,
ciéncia que discute a ciéncia. Assim, foi natural que a disciplina-projeto REVISTANDO
criasse a metarrevista Interdisciplinaridade em Revista, no entendimento de que se
aprende fazendo. Propomos ao leitor deste artigo a continuagdo deste jogo de espelhos
que se refletem através de um meta-artigo que conta a criagdo da revista, trazendo-a
graficamente como o préprio contetdo deste artigo.

O treinamento da equipe de alunos incluiu o desenvolvimento de um dominio de
conceitos e praticas de gerenciamento de escopo, custo e tempo de criacdo. A
proliferacdo de publicacdes disponiveis em PDF!, na maioria das vezes, uma simples
transposicdo do material impresso para a tela, em meio eletrbnico, e sua
disponibilizagdo na web, reflete a inten¢éo dos editores cientificos em promover maior
rapidez na oferta de informacoes, valendo-se da agilidade na divulgacao dos resultados
das pesquisas, por um lado, e da facilidade de acesso do publico a estas pesquisas, por
outro, com consequencias positivas para 0s autores e para a propria revista, incluindo-se
0 aumento das citagOes online da fonte original impressa.

Para superar algumas dificuldades encontradas pela equipe editorial (alunos do curso) e
também por parte de alguns dos autores, com respeito ao OJS3, houve a participacéo
constante do professor Eduardo Nazareth, realizando testes em sua maquina e
compartilhando resultados com todo o grupo, via Telegram, através de links gerados e
disponibilizados para fins de orientacdo. A superacdo da falta de conhecimento técnico
por parte da maioria dos alunos foi um dos desafios nesse laboratério de construgdo e
gestdo da metarrevista.

A praxis da disciplina-projeto permitiu aos alunos vivenciarem alguns dos processos
fundamentais de gestdo e fluxo editorial da produgdo de uma metarrevista cientifica,
desde o recebimento do artigo até sua publicacdo, avaliando os diversos motivos que
tornam o processo moroso. A colaboracgéo dos autores convidados foi fundamental.

Financiamento

O presente trabalho foi realizado com apoio da Coordenacdo de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior — Brasil (CAPES) — Cddigo de Financiamento 001.

1 Portable Document Format — PDF — € um tipo de arquivo gerado a partir de

documentos editaveis que pode ser aberto em diferentes maquinas preservando seu
layout.
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